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@ Inhaben 

Kuchler, Marcus, 85630 Grasbrunn, DE 



@ Lenkbares Skateboard mit einer Spur (Carverboard) 
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ANMELDUNG:Carverboard 



BESCHREIBUNG 

CARVERBOARD: 



Das Carverboard vereint ols neues Fun Sportgerat die Vorteile eines Fahrrodes, den Antrieb 
eines Snakeboords (US Pat. # 4,955,626), die Kurvenlage eInes Snowboards und das Image ei- 
nes Skateboards, Der Fahrer (von Kindern bis Erwachsene) kann sich mit diesem Carverboard 
in die Kurven legen, um engere und schnellere Radien zu beschrelben. Die Fortbewegung 
und das beschleunlgen werden durch die schmalen "In Line Rollen" sehr erieichtert Im Ver- 
gleich zum Snakeboard. Dadurch ergibt sich eine bessere und neue Losung zur Fortbewe- 
gung, fur neue Fahrtricks und vor ollem mehr Spa&. 
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SCHUTZANSPRUCH 

CARVERBOARD: 



Dos Carverboard 1st gekennzelchnet durch zwel FuSplattformen (3) die nnit einer Brucke (2) In 
Position gehalten werden. Die FuOplattfomnen (3) sind uber zwei Federelemente (5) mit der 
Brucke (2)verbunden, Auf jeder Selte 1st die FuSplattformen (3) mit der Rollenaufhdngurig (4) 
verbunden. An der Rollenoufhangung (4) sind wiederunn die Rollen (1) in beliebiger Anzohl , in 
Laufrichtung hintereinander gelcgert befestigt. 

Die FuBpiottformen (3) lessen sich sonnlt out einer Ebene unn co. 90"* hin- und herschwenken, 
wodurch das Carverboard gesteuert und beschleunlgt wird. Die Beschleunigung erfolgt 
durch eine Schlangenartlge Bewegung. 



